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o Introductie en voorstellen

o Kunstmatige intelligentie (in het kort)

o Machine learning

o Pauze

o Aan de slag!

Programma



o PowerPoint beschikbaar via 3iblog.nl

o Toegang tot onze methode (klant / proefabonnement)

Praktisch



o Informatica
• Vanaf de start van het vak

• Nu weer geheel vernieuwd

o Digitale geletterdheid
• Informatievaardigheden

• ICT-basisvaardigheden

• Mediawijsheid

• Computational thinking

Instruct



Keuze

Kern

Het nieuwe examenprogramma informatica bovenbouw

Keuze 
3

60 SLU

B: Grondslagen

C: Informatie

D: Programmeren

E: Architectuur

F: Interactie

Keuze 
1

60 SLU

Keuze 
2

60 SLU

Keuze 
4

60 SLU

A: Vaardigheden

200 SLU



Volg alle ontwikkelingen op 3iblog.nl 

o



Kies informatica!



Kies informatica!



Milestones



o Start ontwikkeling kernprogramma

Milestones

mei 2017 (!)



o Start ontwikkeling kernprogramma mei 2017

o Complete kernprogramma beschikbaar september 2018
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o Start ontwikkeling kernprogramma mei 2017

o Complete kernprogramma beschikbaar september 2018

o Campagne ‘Kies Informatica!’ januari 2019

o Eerste keuzethema beschikbaar

• Netwerken (domein L) september 2019

o Tweede keuzethema beschikbaar

• Cognitive computing (domein I) november 2019

Milestones



o Toetsen en docentenmateriaal nog verder uitwerken

o Puntjes op de i zetten

o Technische verbeteringen aan fundament-online

o Meer eigen keuzemodules uitontwikkelen
• Objectgeoriënteerd programmeren in C# (Domein J: Programmeerparadigma’s)

• Databases (Domein H)

• User experience (Domein P)

o Keuzemodules van SLO integreren in fundament-online

Wat staat er dit schooljaar op de planning?



Aankomende events

o Diverse workshops
@Instruct, Bodegraven

woensdag 5 januari 2020
C# en Python

donderdag 12 maart 2020
PTA

o Docentendag incl. 3i Award
@InnStyle Maarssen (nabij Utrecht)

woensdag 17 april 2020
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Keuzethema



o Een uitdagende module

o Niet alleen voor leerlingen en docenten

o Ook voor ons als Instruct..

Kunstmatige intelligentie



§1.3. Een tijdlijn 

Kunstmatige intelligentie



§1.4. Fantaseren over
kunstmatige intelligentie

Kunstmatige intelligentie



§7.4. Predicatenlogica

Kunstmatige intelligentie



§8.1. Bayesiaanse kanstheorie

Kunstmatige intelligentie



Kunstmatige intelligentie

Keuzethema

Ramon Hagenaars



Pauze
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Bedankt!

www.3iblog.nl

fundament@instruct.nl


